Capitolul 1:

Omul cu masca visinie

astelul Dhana — faurit din albul norilor, cu ceramica

antica, pene de inger si lana oilor — avea o frumusete
de nedescris. Gratia lui consta in sclipirea imaculata si de
nepitruns a scaunelor de catifea §i a geamurilor aproape
invizibile. Podeaua era acoperita in totalitate de un covor
din matase cereasca si din bumbacul crescut in gradina
cu zapada delicata i cald, cum numai in tinutul acela se
gasea.

Era minunat sd triiesti acolo. Dar, din nefericire, caste-
lul era de nevizut pentru cetatenii celor unsprezece tara-
muri, insd nu deranja pe nimeni acest lucru. Existau locuri
si mai frumoase decat acela. Desi era un castel de lux, era
adesea pustiu. Inainte, multi zei locuisera acolo, hotirand
legi si cladind noi tirdmuri in care sd locuiasca. Multe ge-
neratii de razboinici crescuserd pe acele pimanturi, in fe-
lul lor unic. Iar asta nu putea impaca pe toatd lumea. Acum
un miliard de ani, toti zeii tardmurilor convenisera ca fie-
care sa isi apere tinutul cum doreste. Doar unul dintre zei
decisese sa reviziteze vechea lui casa.
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Un zeu intunecat, cu un aer sumbru, acoperit cu o ti-
nuta asemanatoare obsidianului, stitea acum la marginea
balconului. Numele lui era Karpuss. Iubea si priveasca
minunatiile prietenilor sai.

Privea mandru la maiestuoasa lui creatie. Armonia din-
tre lumina si intuneric facea ca tairdmul creat de el si de fra-
tele siu si fie uimitor. {i parea rau ca nu il putea privi mai de
aproape. Tinutul era impartit in doua sate: Sun si Shade. Cat
timp Sun era un sat mereu insorit, cu oameni binevoitori si
ingrijit, Shade era un taram al noptii vesnice, intunecat si
mai dezordonat. Cei doi frati erau tare diferiti...

Cu toate acestea, Karpuss era multumit de ceea ce cre-
ase. Stiuse dintotdeauna cd Shade era un sat special in felul
sau. Era un loc placut pentru cetateni, desi noaptea nesfarsi-
ta si lipsa soarelui ii afecta pe locuitori. Casutele si corturile
aritau foarte bine, iar nuantele de purpuriu ficeau totul rece
si linistit. Shade avea o lumina interioara puternica pentru
Karpuss.

O altd minunatie din Shade era padurea ce il inconjura.
Era singurul loc din tirdm unde nu multi avusesera curajul sa
se aventureze. Din moment ce satul avea torte si luméanari, nu
era nicio problema, dar padurea era lipsiti de orice fel de lumi-
nd. Se spunea cd, odata ce paseai in ea, intunericul propriu-zis
iti intra in ochi si mureai orb, fard ca micar sa stii de ce.

Karpuss trebuia sa admita ca si fratele sdu, Nirius, fi-
cuse o treabd foarte buni cu satul Sun. Spre deosebire de
Shade, acesta era un sat al soarelui si al luminii. Acoperitd
de nisip, strada principala era tot timpul insorita si primi-
toare. Dar nici prea multa lumina si caldura nu ii binedis-
puneau pe cetateni.
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Sun era mult mai populat decat Shade, de aceea multi
dintre cetatenii sai nu aveau un loc de munca prea bine pla-
tit, iar faptul cd Horrus era regele ii nelinistea teribil.

Horrus, un semizeu ucenic ales de Nirius, tinuse satul
Sun ingrijit si magic. Multi cetiteni devenisera mari con-
structori si arhitecti datorita cladirilor proiectate sub ordi-
nul regelui Horrus. Karpuss stia cd, desi amandoui satele
erau in echilibru, balanta se va inclina intr-o zi.

Chiar daca regele era un conducator bun, uneori parea
lacom si crud. Acum foarte mult timp impusese mari taxe,
iar cei care nu le plateau erau nevoiti sa renunte la familiile
lor si sa lucreze ca sclavi in Shade, pentru a extrage roca
selenara din uriasele pesteri pe care satul le avea. Copacii
ofereau, de asemenea, un lemn dur. Fierarii urmau ca apoi
sa fabrice arme cu resursele strinse.

Asta durase o perioada, dar lucrurile regresau drastic.
Oamenii erau incet-incet izgoniti din Sun. Nici micar
copiii lor nu aveau voie sa patrunda in satul Soarelui.
Muncitorilor le ajunsese, asa ci revoltatii pornird un mare
razboi pentru libertate.

Karpuss luase decizia de a nu mai pune niciun semizeu
la conducere. Nu putea risca. Mai ficuse aceasta greseald si
nu avea intentia de a o repeta. Astfel, isi pardsi satul pentru
a-si alege conducitorul dupa plac.

Fratele siu era insa altfel. Nirius era hotarat ca orice isi
dorea sa duci la bun sfarsit. Era un zeu strict §i puternic,
dar mai ales de nepitruns. Nimeni nu il putea convinge ca
ceea ce ficuse era gresit.

Relatia dintre Nirius si Karpuss era una rece. Karpuss
nu-l mai vizuse de foarte mult timp. Zeul Noptii era mult
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mai priceput in luptd si mult mai intelept, iar asta il ficea pe
Nirius si fiarba de gelozie. In schimb, el nu simtea acelasi
lucru. Ti era foarte dor de momentele in care el si Nirius se
duelau prieteneste. Nirius era mult prea repezit, miscarile
lui nu aveau prea mult sens intr-un duel, iar asta il amuza
teribil pe Karpuss.

Uneori se simtea prost si din alte motive. De multe ori
era asociat cu un zeu al intunericului, al rautatii si al necre-
dintei. Totusi, el stia cd intunericul are rolul sdu. Nu prea
avea ce face, neavand vreo persoani cu care si isi petreaca
timpul. De aceea statea sa-i priveasca pe cei de jos.

Karpuss era destul de obosit. Simtea ca trecuserd deja
treisprezece zile. Dar exact cind voi sd se intoarci, vazu
ceva ciudat. Zeci de torte se observau de la departare.
Veneau din Shade. Formau o linie dreaptd si luminoasa
ce se indrepta spre zidul dintre cele doui sate. Razboinicii
Shade, inarmati din cap pand-n picioare, nu pareau si aibd
intentii pagnice. Karpuss ramase surprins. Nu se agteptase
la o astfel de migcare.

Cum e posibil? Razboinicii Shade nu au mai organizat un
atac de sute de ani! gandi Karpuss.

Nu-i putea opri. Sincer, pirea ci nici nu voia si o faca.

Sute de luptitori sarird peste zid, ca niste bacterii ce vo-
iau sd cuprinda intregul sat rival. Razboinicii Sun ripostara
rapid, chiar dacd ramasera putin surprinsi de atac. Nu doar
luptau, ci isi dideau si viata pentru satul lor. Din fericire
pentru ei, numarul ii punea in avantaj.

Luptatorii celor doud sate aveau moduri foarte diferite
de lupti. Sun folosea o multitudine de sulite impresionan-
te, arcuite, din roca selenara imprejmuita cu aur, in timp ce
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Shade folosea niste arcuri din lemnul copacilor grosi si sa-
getiinflacirate. Desi Sun parea pe cale de a birui, Shade era
in avantaj. Atacul surprinzator chiar ficea diferenta. Sun
nu se asteptase la o miscare atit de violenta.

Karpuss mai observd ceva: unul dintre razboinicii
Shade statea pe frontul de luptd impreuna cu semenii sii,
fara a ataca. Pirea sd agtepte ceva. Hainele lui erau foarte
ponosite, iar masca viginie pe care o avea pe fati ii atrase
atentia lui Karpuss. Omul cu masca visinie asteptd putin si
apoi se catard pentru a siri cu multd agilitate pe una dintre
ferestre. Se infiltrase in palat. Karpuss nu putea observa ce
se intampla acolo.

Sigur fura ceva! Dar ce poate fura de acolo? Poate vreun
artefact rar, o armd incredibil de puternicd, un pergament
sacru! reflecta Karpuss.

Trecura citeva secunde si omul cu masca visinie iesi pe
furis din palat. Avea in mana ceva infasurat intr-o pitura
de catifea alba.

Era un copil!

Se indrepta in fuga spre zid. O adunatura de razboinici
venea spre el. Toata strategia se baza pe reusita sa. Ocolea
orice luptator cu toata agilitatea posibild. Nu avea destul
timp. Odata ajuns la zid, unul dintre strajeri avu ocazia sa-1
loveasca. Lovitura fu atat de puternicd, inct stia cd singura
variantd era si-1 arunce pe copil peste zidul masiv. Dar asta
nu functiond. Nou-ndscutul rimase singur, agatat de zid.

Karpuss se uitd la pozitia soarelui. Era ora 00:00.

NUUUUUUUUU! strigd omul cu masca visinie.

El stia ca la ora 00:00 fiecirui nou-niscut i se deschid
ochii. Daca acesta se naste pe teritoriul Sun, Soarele o sd i

n
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se reflecte in privire si unul dintre ochi va avea o puterni-
ca raza de soare in el, aceasta fiind o trasaturd comuna a
locuitorilor din Sun. In schimb, daci se naste pe teritoriul
Shade, privirea ii va fi luminata de raza alba a Lunii. Asta ii
ajuta pe cetateni sa-gi recunoasca semenii.

In schimb, acest copil se niscuse la jumitatea celor
doud tirdmuri, ceea ce il ficea cu adevirat special. Dupi
ceva timp, omul cu masca visinie ajunse cu bine acasa, im-
preund cu baiatul, fericit cd misiunea sa fusese indeplinita.

Karpuss nu mai vazuse nimic. Doar o lumina ce iesea
din cortul in care se aflau omul cu masca si pruncul rapit.
Cea mai puternicd lumina pe care o vazuse in viata lui!



Capitolul 2:

Tradatorul

_Vorbesc serios! Erau doi tineri razboinici, de aproxi-
mativ 11 600 de ani. Erau frati. Ba chiar mai mult,
erau gemeni. Si se luptau. Erau extrem de diferiti. Dar fiecare
era puternic in felul sau. Cel imbricat in nuante de albas-
tru-inchis si negru avea un stil foarte bine gandit si strategic.
Nu-si permitea si incaseze nicio lovituri. Celilalt, in schimb,
imbrécat in nuante de rosu si alb, actiona nechibzuit. Dar era
foarte puternic si dur. La un moment dat, cel inteligent pri-
mi o lovitura diferitd de toate celelalte. Iar fratele lui geaman
continud sa-] loveasca fara niciun fel de mila.

Doi biieti mergeau pe drumul pietruit ce ducea la
Archer Academy, academia pentru elevii care doreau si se
specializeze in maiestria manuirii arcului. Unul dintre ei
avea parul cret, saten, pe cand celilalt avea un pir blond si
lung. Améndoi erau imbracati in uniforma si aveau ghiozda-
ne din piele tibicitd in spate.

— Visul tau pare foarte real. Se intimpla cumva aici? In
Shade? zise baiatul cu parul cret.

— Nu cred! nega Aura, copilul bilai.
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— Dar, oriunde ar fi fost, pareau si iubeasci acel loc. Cu
siguranta il stiau de-o viata.

Baiatul cu parul cret stitu putin pe ganduri.

— Nu avem cum si stim. Este foarte plictisitor sa nu poti
vizita locuri noi. Sigur te-ai intrebat vreodati cum e in satul
vecin. Presupun cd ar fi minunat si vedem soarele intr-o zi.

— Ai dreptate, Ataro! Ar fi minunat. Dar cum crezi ci
vom trece noi zidul, neobservati de niciun gardian, fie el de-
allor sau de-al nostru?

Ataro fugi spre un ascunzis mai apropiat de marele zid.
Se gandi. Zidul chiar pérea extrem de securizat. Dar nimic
nu era imposibil. Se muta si examina de-a lungul strazii,
unde un biet miner se indrepta spre centrul satului cu o ci-
rutd plina cu buciti de rocd selenari. Pe loc, lui Ataro ii veni
ideea cu care credea ca nu putea da gres.

Se intoarse cdtre Aura.

— 1l vezi pe tiranul din capitul strizii? E transportato-
rul minereurilor. Este singura afacere dintre noi i vecinii
nostri. Singura noastrd sansa este si ne prefacem ucenicii
potcovarului. Tot planul consti in faptul ca gardienii nu vor
observa din ce parte a zidului venim, asa ca ne vor lisa ina-
untru, fard sa stie.

— Nu crezi ca ar trebui sa amanam asta pentru alta datd?
Eu chiar sunt entuziasmat de noua lectie pe care o va preda
Morro, spuse foarte sfios baiatul.

— Nici gand! E sansa noastrd, Aura. Urmitoarea depozi-
tare e abia peste 10 luni. E acum ori niciodata!

Aura acceptd cu greu. Curiozitatea nu-l ficu si re-
nunte. Cum arata renumitul orag Sun? Oare ce se intim-
pla daca erau prinsi? Se gindea la scoald sila faptul cd era
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pentru prima datd cind incilca regulile. Totusi, de data
asta simtea ca trebuia sd meargd pe mana celui mai bun
prieten.

Zis si facut! Cei doi incepurd prin a-i dezvalui taranului
ca fac parte din ucenicii potcovarului, pentru a nu-l surprin-
de la marginea orasului. Gardienii, ocupati cu verificarea
incircaturii, crezurd acelasi lucru. Nevazand de unde apiru-
serd, presupuserd cd veneau dintr-un grajd apropiat din satul
Sun. Totul se intdmpla atat de rapid, incit Aura nu observa
peticul de pe ochiul lui Ataro.

Cei doi pitrunserd in satul Sun. Lumea prezenta pe
strada dezvilui cd satul era mult mai populat decat Shade.
Oamenii erau mult mai linistiti, iar foarte putini erau imbra-
cati in tinute de lupta.

Aura stia ca in Shade fiecare cetatean era obligat s aiba
o carierd de razboinic. Inci de mic alesese si fie arcas, dar
acum nu mai era asa sigur. Archer Academy nu fusese o ale-
gere prea buna.

— E uluitor! Arhitectura e superdezvoltata! Ags vrea sd
vad asa ceva in fiecare zi, zise Ataro fericit.

Aura nu putea nega. Era mai frumos decit isi putea ima-
gina. Era magic sa vezi pentru prima dati lumina. Ar fi putut
sta acolo pe veci. Dar, din picate, nu putea si-si lase in spate
toti prietenii. Amicii pe care si-i ficuse la academie erau tot
ce avea. Nu-si vizuse niciodatd parintii. Fusese crescut de
cei de la orfelinat de cand se stia.

Cat timp ei se uitau pe nu mai stiu unde, o voce se auzi
dinspre portile castelului:

— Dragi cetateni! Am onoarea sa vi-l prezint pe Osiris,
»Ultima Raza de Soare”, care a implinit 1 115 ani!
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Aura nu observi scena ceremoniali pe care se aflau acum
printul Osiris, regina Flora si Horrus, maretul rege Sun. Pareau
sa fie foarte fericiti, dar se vedea cd nu o aratau prea des.

Valuri largi de flori impanzeau strizile. Aura nu se astepta
ca aceasta cdltorie si fie pe vreme de sarbatoare. Lumea era
nespus de fericitd, ceea ce era ciudat, deoarece fiul celui mai
lacom rege devenea mai mare i mai puternic. Strigau:

— Pentru un viitor mai bun!

Chiar i cantaretii profesionisti veniserd la marea festivita-
te. Osiris simtea cu siguranta toata fericirea. Iar Aura isi imagi-
na cd e minunat sa fii print.

Insi Ataro avea privirea fixati citre portile palatului.
Baiatul nu inceta si-si gaseasca o noud provocare. Aura insd
avea impresia ci-si forteaza norocul. Dar prietenul siu nu-l
baga in seama.

Cu fruntea sus, incerca sa intre in palat, dar fira succes.
Garzile pazeau familia regald ce urma si ia masa.

Aura zambi. Dar Ataro veni cu un alt plan.

— Am auzit de o vinzitoare ambulanta care ne poate face
rost de ceva ce le poate distrage atentia.

— Ti-ai risca viata doar pentru a vizita locuri noi? il intrebad
prietenul sdu pe Ataro.

Aura nu mai astepta vreun raspuns. Chiar parea ceva ce ar
fi putut face Ataro.

— Ai zis cd mergi pe mana mea. Urmeaza-mal!

Cei doi pornirad probabil in cel mai intunecos loc din Sun.
Pancarta prinsa de cuie ruginii pe cenusiile caramizi arata ca
locul nu era altul decét periculosul cartier River Street. Peretii
erau ingusti si umezi, acoperisurile cladirilor instabile si dru-
mul nesfarsit. Ataro intra in una dintre miile de camere.
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— Esti sigur cd e calea cea buni?

— Da! O sa ne intilnim cu cea mai cautati vanzitoare.
Cine o aduce moarta sau vie va primi o sumd uriasi de bani.

Aura era inspaimantat.

O fatd cam de 11 230 de ani statea intr-un colt, cu fata pe
jumatate acoperitd de o masca.

— Half, ai cumva ceva ce poate distrage o multime?

Fata numiti Half se uita in geanta sa. Era plini cu tot
felul de lucruri. De la manusi lipicioase la bricege decora-
te frumos. Aura intelese de ce era atat de ciutata.

— Uite aicij, artificii CX3Z! Destul de bune pentru distra-
gere, sperie mult lumea, fara vatimari.

— Multumim, Half!

Ataro lasa pe jos o mare parte dintre economiile sale.
Era cu adevarat dedicat misiunii. Apoi cei doi pacilird gir-
zile care, surprinzator, crezura ca artificiile nu sunt decét o
gluma. Fusese mai usor decét credeau!

Asadar, cei doi amici intrara in palat. Totul arata ca o
adevarata carte de istorie. Holul avea peretii decorati cu por-
trete, iar vitrinele cu arme pe care niciun cetatean Shade nu
le-ar fi recunoscut.

Pe Aura il atrase o arma placata cu aur, ce semdna cu o
secure mai micd, cu lant in loc de maner. Numele ei era Fate
of the light. Tar faptul ci-i apartinea lui Osiris era un mare
bonus. Pirea deja cel mai mare fan al printului.

Cit timp privi vitrinele, auzi un zgomot ce venea din
sala de mese. Incepu si inainteze si rimase surprins chiar

! Destinul luminii (in engl, in orig.) (N.red.)

17



